ANEXO REGLAMENTO SUPERCOPA 2025

Si el Campeodn de Invierno y de Verano Copa Chile 2025 no coinciden, debera
jugarse la Supercopa entre los equipos ganadores de las respectivas copas.

El miércoles 10 de septiembre se envié carta a todos los capitanes invitandolos a
una reunion presencial para el dia martes 23 de septiembre, para adoptar varias
decisiones, entre ellas la modalidad con que se jugaria la Supercopa 2025. Esta
invitacion fue reiterada el dia lunes 22 de septiembre de 2025.

En esa oportunidad se les presentd a los capitanes una propuesta de modalidad de
juego, se les entregd copia por escrito, la que luego fue también enviada via
WhatsApp de capitanes. Se acordd que se darian un par de dias para hacer
observaciones y luego se formalizo el plazo para antes de que se jugara la séptima
fecha. Por un error en la redaccion la fecha quedd para el viernes posterior a la
séptima fecha, es decir el viernes 10 de octubre de 2025.

Sin perjuicio de lo anterior, la totalidad de los capitanes expresaron su votacion con
anterioridad a la séptima fecha, a través del WhatsApp de los capitanes, acordando
que esta se jugaria Match Play individual tipo Ryder Cup. El detalle de la votacion
es el siguiente:

Equipo Capitan Voto
Vagos LIV Douglas Mujica Desacuerdo
Aconcagua Alan Morrison De acuerdo
Chavales Mauricio Gonzalez De acuerdo
Friendship Enrique Desmaras De acuerdo
Cuervos Roberto Cuadros De acuerdo
Birdie One Luis Alvarez Desacuerdo
Gran Reserva Eduardo del Alamo De acuerdo
Tatitas Damir Mandakovic Desacuerdo

Por lo anterior, por 5 voto a favor y 3 en contra se acuerda que la modalidad de
juego sera la siguiente:

MODALIDAD DE JUEGO SUPERCOPA 2025

1. Cada capitan de los equipos ganadores de Invierno y de Verano de la Copa
Chile 2025 presentara 6 jugadores que los representaran, los cuales quedaran
ordenados de mayor a menor segun su handicap al dia de la disputa de la
Supercopa Chile 2025. El jugador con handicap menor sera el numero uno y asi
sucesivamente.



2. La modalidad de juego sera match play individual, es decir se juega por hoyo.
Gana el hoyo quien lo haya hecho en menos golpes que su rival y no es
imprescindible acabar de meter la bola en el hoyo (vale el putt dado). Cada hoyo
ganado da un punto. A los puntos que se vayan ganando se restaran los puntos que
obtenga el adversario. Por ejemplo, si un equipo gana el primer hoyo queda 1 arriba,
pero si al siguiente hoyo gana el adversario quedan empate.

3. El partido termina cuando no queden suficientes hoyos para que un equipo
pueda empatar al otro. Por ejemplo, un equipo va cinco arriba quedando 4 hoyos
por jugar. Esto significa que el match termino 5 con 4. En el ejemplo, el equipo
ganador gand dos puntos y sumo 5 “puntos de ventaja”; si un equipo gana en el
ultimo hoyo, el match terminé 1 con 0 y por lo tanto el equipo ganador sumo dos
puntos y solo un “punto de ventaja”; si los equipos empatan, el match termina O con
0 y por lo tanto cada equipo suma un punto y no hay “punto de ventaja”. Es
importante registrar que termind de esta manera, ya que en caso de un empate en
puntos entre los dos equipos, los puntos de ventaja se suman para saber el equipo
vencedor.

4, Todos los partidos comienzan en el hoyo 1, empezando por el match entre
los numeros 6 de cada equipo, siguiendo con los numeros 5 y asi sucesivamente.
Cada match ira acompafnando con un walking score quien ira transmitiendo en vivo
los resultados de cada encuentro, los que a su vez seran registrados y retrasmitidos
en vivo por las plataformas de Copa Chile. También habra la posibilidad de transmitir
en video cada uno de los match. Cuando la mesa de control de por ganador a un
equipo se tocara la campana para dar por finalizada la copa.

5. La Supercopa termina cuando un equipo obtiene 7 puntos. Si hay empate a
6 puntos, la mayor suma de los “puntos de ventaja” dara al equipo ganador.

6. De perseverar el empate, se jugaran a la suma menor del gross de los hoyos
1, 2 y 9 entre un jugador de cada equipo designado por su capitan. De persistir el
empate se jugara a muerte subita el hoyo 1, de persistir el empate el 9 y asi
sucesivamente.



